致理科技大學多設系3D虛擬角色動作捕捉系統及3D AR/VR角色製作軟體採購案規格表
（案號：0419）
	項目
	品    名    及    規    格
	數量
	單位

	1
	3D虛擬角色動作捕捉系統（永久授權使用）
1.17個慣性動作捕捉身體傳感器

2.慣性動作捕捉備用傳感器

3.含Hub和Omni Antenna

4.含集線器USB電纜

5.含更換配件、電源適配器、電源延長線

6.含電池盒（也用於傳感器存儲和校準）

7.全身套件背帶

8.防磁化保護盒

9.3D預覽製作系統iClone7 Pro 教育單機版授權x1

10.3D轉檔工具3DXange 7 Pipeline教育單機版授權x1

11.角色生成系統旗艦版套件Character Creator 3 Pipeline with CCEssetial Complete Bundle教育單機版授權

12.Iray 渲染插件 + Iray 素材包( 600 Library )

13.線性編輯器插件

14.超粒子及時特效動畫插件
15.動作即時捕捉系統插件Motion LIVE - The Unified Mocap Plug-in for iClone

16.多影像連結系統Connect multi-camera system with Motion LIVE

17.Leap Motion動作捕捉系統插件

18.含原廠授權書

19.含6小時教育訓練

20.含一年保固
	1
	套

	2
	3DAR/VR角色製作軟體（65人教育授權）（永久授權使用）
1.含3D角色製作軟體Character Creator 3 Pipeline

2.基礎遊戲角色能從任何 CC 標準角色生成

3.簡化模型網面視覺質量依然不變

4.相容於CC外觀形變，皮膚預設和裝備系統

5.Polygon 模型面數 10K 的完全綁定角色，具有細緻的臉部與肢體效果

6.使用完整的臉部形變創造同步口型和表情動態

7.角色屬性貼圖轉成一張，讓繪圖次序(draw call)最小化

8.貼圖分存成獨立的 UV 貼圖，以利遊戲頭像組件交換

9.合併貼圖解析度範圍從512到4K

10.利用貼圖轉到高精度的模型細節時創造雙倍的法線貼圖解析度

11.InstaLOD 整合，Polygon 模型減面、材質貼圖合併，貼圖轉換(Baking)，模型重整與產生遠近細節變換(LOD)。

12.選取目標模型面數或設定百分比

13.可穿戴裝備 - 一次性減少布料，頭髮，鞋子，配件面數

14.角色由 60 個臉部形變造型組成，針對同步音動口型和專業臉部捕捉設備進行了優化

15.含3D動畫 iClone7軟體

16.含3D轉檔3DXange7 Pipeline軟體

17.含網紅製作Cartoon Animator 4 Pipeline軟體

18.含原廠軟體授權書

19.一年保固
	1
	套


※提供型錄審查且本案接受同等級產品投標(惟投標時應檢附同等品與標的物之規格對照表，由本校使用單位擇符合需要者辦理)，同等品之認定以本校意見為準。
